4 BOICORA

TRILHA PEDAGOGICA
COMPARACAO
ENTRE NUMEROS
RACIONAIS

JUNTA UM

A manipulacao de fracdes de diferentes bases (meios, tergos,
quartos, quinto, sextos, etc.) apresentadas em agrupamentos
com relagcdes de multiplicidade entre os denominadores
permite acdes de comparacdo com uso da ideia de
equivaléncia.

MANGUE

Ao associar diferentes fracdes com representacao grafica e
escrita numérica, o jogo propicia a comparacao de fragoes.
No pés jogo é interessante que sejam retomados as fra¢des
que foram apresentadas em cada fase e explorado a
representacdo e comparacao para que sejam percebidas
regularidades. Y 4

JOGO DA MEMORIA

A representacao e correspondéncia de um numero fracionario
com diferentes figuras geométrica planas sdo exploradas a cada
rodada desse jogo, assim a comparag¢ao é um processo mental que
faz parte da regra desse jogo. Para impulsionar ainda mais essa
atividade é interessante no pdés jogo explorar peca a pega,
agrupando-as por denominador e comparando. Um recurso de
apoio interessante para a comparac¢dao das pecas € a reta
numerada.

O desafio proposto neste jogo diz respeito a
necessidade de criacdo de estratégia para
composicao de um ou mais inteiros a partir de
pedacos com denominadores iguais e
diferentes. Assim, a cada rodada as
comparacoes entre as fracdes apresentadas na
meta a ser cumprida, nos pedacos disponivel e
no quanto falta sao exigidas para cumprimento
da fase do jogo.

MONTANDO OBRA
DE ARTE

Neste jogo sdo utilizadas diferentes pecas de
décimos para a construcdao de uma obra de arte,
sendo que a cada rodada é possivel comparar a
representacdo geométrica da parte com a
representacao geométrica do todo.





