JOGADOR(A)

COMO JOGAR

Objetivo do jogo

Materiais

N° de jogadores

Regras do jogo

MONTANDO GAMES
OBRA DE ARTE

NiVEL 1

Compor uma obra de arte com pecas fracionadas de forma proporcional.

- Dados com as cores de cada peca e passe a vez.
- Pegas coloridas:

Preta - décima parte da linha

Branca - dois décimos da linha

Azul - trés décimos da linha

Amarelo - quatro décimos da linha

Vermelho - metade ou cinco décimos da linha

2 a 4 jogadores.

1. Os jogadores decidem quem inicia o jogo. Cada jogador, na sua vez, lanc¢a o dado,
pega uma peca da cor indicada e inclui na posicao que desejar na sua composicao
artistica. Caso retire uma peca e queira de outra cor, pode pegar outra cor, desde que
seja por uma composicao de pecas equivalentes, validado pelos demais jogadores.

Ganha quem montar a obra de arte completa primeiro.



JOGADOR(A)

MONTANDO GAMES
OBRA DE ARTE

NIiVEL 2

Objetivo do jogo = Compor uma obra de arte com pegas fracionadas de forma proporcional.

Materiais - Dados com as indicac¢des de fragdes: 1/10, 2/10, 3/10, 4/10, 5/10 e passe a vez.
- Pegas coloridas:
Preta—1/10 da linha
Branca—2/10 dalinha
Azul—3/10dalinha
Amarelo —4/10 da linha
Vermelho — 5/10 da linha

N° de jogadores 2 a 4 jogadores

Regras do jogo 1. Os jogadores decidem quem inicia a jogada.
2. Cada jogador, na sua vez, lanca o dado, pega uma peca correspondente a fracao
indicada e inclui na posi¢cdo que desejar na sua composicao artistica.
3. Caso retire uma peca e queira de outra cor, pode pegar outra cor, desde que
seja por uma composicdo de pecas equivalentes validado pelos demais jogadores.
4. A cada pega incluida, deve-se fazer o registro na linha correspondente no Qua-
dro de Registro. Veja exemplo:

Quadro de Registro

Linha Quantidades Total
1 1/10+5/10+1/10+3/10 1 Inteiro
2 1 Inteiro
3 1 Inteiro
4 1 Inteiro
5 1 Inteiro

Ganha quem montar a obra de arte completa primeiro.



JOGADOR(A)

MONTANDO GAMES
OBRA DE ARTE

NIiVEL 3

Objetivo do jogo = Compor uma obra de arte com pecas fracionadas de forma proporcional.

Materiais - Dados com as indicac¢des de fragdes: 1/10, 2/10, 3/10, 4/10, 5/10 e passe a vez.
- Pegas coloridas:
Preta—1/10 da linha
Branca —2/10 da linha
Azul —3/10 da linha
Amarelo —4/10 da linha
Vermelho —5/10 da linha

N° de jogadores 2 a 4 jogadores.

Regras do jogo 1. Os jogadores decidem quem inicia a jogada.
2. Cada jogador, na sua vez, lanca o dado, pega uma peca correspondente a fracao
indicada e inclui na posicao que desejar na sua composicdo artistica.
3. Caso retire uma peca e queira de outra cor, pode pegar outra cor, desde que seja
por uma composicdo de pecas equivalentes validado pelos demais jogadores.
4. A cada pega incluida, deve-se fazer o registro na linha correspondente no Quadro
de Registro. Veja exemplo:

Quadro de Registro

Linha Quantidades Total
1 0,1+0,5+10,1+0,3 1 Inteiro
2 1 Inteiro
3 1 Inteiro
4 1 Inteiro
5 1 Inteiro

Ganha quem montar a obra de arte completa primeiro.



