
JOGADOR(A)

Objetivo do jogo - Encontrar pares de figuras diferentes que representem a mesma parte de um todo. 
- Ganha quem encontrar mais pares.

Componentes - 16 quadrados em madeira, papelão ou outro material com figuras aos pares de 
frações equivalentes, aqui representadas pela parte coloridas das figuras:

      

N0 de jogadores 2 jogadores.

Regras 1. Nível único - opção 1: cartelas abertas 
Cada jogador, a sua vez, tenta encontrar um par equivalente. Se conseguir, fica com ele 
e passa a vez. Caso contrário, recoloca as peças e passa a vez. Quando as cartelas termi-
nam, ganha quem tiver mais pares.
2. Nível único - opção 2: cartelas viradas, arrumadas em 4 linhas e 4 colunas
Cada jogador, a sua vez, vira dois quadrados. Se forem figuras equivalentes, fica com o par, 
e passa a vez. Caso contrário, recoloca as peças e  passa a vez. Quando terminam as peças 
ganha quem tiver mais pares.
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COMO  JOGAR


